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3 komplette spil til de mindste: [y *"

banespil, hukommelsesspil affw-] %%} *’ b
I

Spilleregler

og balancespil.

Spillets indhold:

1 dyreterning, 1 farveterning, 15 formede klodser (5 firkantede, 6 runde og 4 trekanter),

hvis farve vises med brikken ovenpa, 6 dyr.
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Spil 1 - 2 til 4 spillere
Dyrepromenade

Udstyr L E ﬁ i

15 formede klodser, 1 dyr pr. spiller, 1 farveterning.

Spillets forberedelse

De 15 formede klodser placeres over banen, mens der tages hensyn til farveraekken rod/gren/bla.

Den farste klods skal vaere en firkantet klods med en rgd brik.
Dyrene anbringes pa den farste store firkantede klods med rgd brik.

Spillets afvikling

Barnene kaster terningen efter tur. Deres dyr rykker frem til den neeste klods med terningens farve.

Hvis der allerede er et dyr pa den klods, som barnet gnsker at flytte hen pa, skal det dyr, der
ankommer, anbringes ved siden af det fgrste dyr. Hvis det sidste dyr far dyrene til at falde ned,
skal det sidste dyr og kun det sidste dyr rykke tilbage til klodsen med terningens farve. De
andre dyr bliver, hvor de er. Ved banens afslutning og hvis terningen viser en farve, der ikke
leengere er disponibel pa streekningen foran spilleren, skal spilleren sidde over.

Hvem vinder?

Den spiller, der fgrst ankommer til den sidste klods, har vundet spillet. Spilleren skal ramme
preecist og det er derfor ngdvendigt, at farven pa spillerens terning svarer til farven pa den
sidste klods, ellers skal spilleren rykke tilbage til klodsen med terningens farve.

Spil 2 - 2 til 4 spillere
Skjul

Udstyr

6 starre formede klodser (3 firkantede og 3 runde),
1 dyreterning, 6 dyr.

Spillets forberedelse

De 6 formede klodser anbringes midt i spillet.
De voksne gemmer 6 dyr vilkarligt under
de 6 formede klodser.

Spilleregler

Spillets afvikling

Det forste barn kaster terningen og forsgger at finde det dyr, der er vist pa terningen, ved at
lofte en formet klods efter eget valg.

Hvis det eftersggte dyr, er det dyr, der findes, vinder spilleren dyret og anbringer det foran sig.
Hvis det eftersggte dyr, ikke er det dyr, der findes under klodsen, er det naeste spillers tur til at
kaste terningen.

Og sadan fortseetter spillet...

Seerligt tilfeelde:

Nar der pa terningen vises et allerede fundet dyr, er det naeste spillers tur til at kaste terningen.
Hvem vinder?

Det barn, der finder flest dyr, har vundet spillet.

Spil 3 - 1 til 4 spillere
Dyrepyramide

Udstyr
15 formede klodser, 6 dyr.

Spillets forberedelse

Udstyret anbringes inden for spillernes reekkevidde.
Den store firkantede klods anbringes i midten af spilleomradet.

Spillets afvikling
Version 1 :

Barnene veelger efter tur deres klods eller dyr og stabler dem
oven pa hinanden.

Den spiller, der far pyramiden til at veelte, har tabt spillet.

Version 2 :

Med en farveterning og 1 dyreterning.

Bgrnene kaster de 2 terninger efter tur.
Farveterningen viser den klods, barnet skal anbringe.

Dyreterningen viser det dyr, barnet skal anbringe.

Spillerne veelger efter tur, om de vil tage en klods eller
et dyr, der svarer til terningens kast.

Hvis der ved spillets afslutning ikke er flere
dyr, der passer til valget foreslaet af de
2 terninger, sidder spilleren over.

Delene anbringes oven pa hinanden,
i hinanden ... for at bygge en pyramide.

Den spiller, der far pyramiden til at valte,
har tabt spillet.



