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Spilleregler

Samarbejdsspil
Spil sammen mod vinden
Hyrdinden, hendes far og hendes hund skal skynde sig hjem til farehuset i ly for vinden,

inden den blaeser broen vak. . .
Vil spillerne veaere i stand til i feellesskab at fa alle farene hjem?

Alder :fra 4 ar
Antal spillere : mindst 2
Varighed 15 minutter

Spillets indhold:

1 spilleplade med 4 billeder, 1 fé’nrghus og en lille traebjeelke, 1 bro , 10 traestykker (til at bygge
broen), 1 traepind, 1 hyrdinde, 9 far, 1 hund, 1 terning.

Spillets formal
Flyt hyrdinden, hendes far og hendes hund hen til farehuset, inden vinden blaeser broen vaek.

Forberedelse

Hop!Hop!Hap!

Spilleregler

Spilleregler:
Der spilles med uret.
Den yngste spiller starter med at kaste terningen.

0 Bjerg: Ryk en hvilken som helst brik fremad fra bjerget mod landet.
Blomst: Ryk en hvilken som helst brik fremad fra landet mod broen.

Il Bro: Ryk en hvilken som helst brik fremad fra broen mod farehuset.
Sol: Ryk en hvilken som helst brik fremad til naeste billede.

a Far: Ryk to brikker hen til naeste billede.

Z0) Vind: Brug traepinden til at fierne én af broens elementer.

Vigtigt: Hyrdinden kommer altid for farene, nar der rykkes fra ét felt til et andet, og hunden
kommer altid til sidst.

Spillets afslutning:

Spillerne vinder, hvis de nar at flytte alle brikkerne hen til farehuset, inden vinden

blaeser broen vak.

Derimod, hvis broen falder sammen, inden alle brikkerne er kommet hen fﬁ .

til farehuset, sa har alle spillerne tabt spillet. ’: e, .
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