25 Fra 5 ar

2 til 4 spillere

& Indhold:

40 "sardinkort"
10 store "sardindasekor" m

'ﬁf‘ Spillets formal: At fange sa mange sardiner, som muligt.

Spilleregler: Der uddeles 5 kort til hver spiller. Resten leegges i bunken.
"Sardindasekortene" leegges i en bunke i midten med billedsiden
nedad.

Spillerne laegger deres 5 kort foran sig med billedsiden nedad uden at
kigge pd dem.

Spillerne vender forst et "sardindasekort". De kigger pd sardinerne i
dasen i et gjeblik for at huske dem.

Nar alle er parate, vender man igen "sardindsekortet” med billedsiden |
nedad. Spillerne kigger pa deres 5 kort og laegger derefter de

"sardinkort" foran sig, som de mener, de har set pé "sardind&sekortet”
(hvis en spiller har to ens sardiner, ma man kun laegge et sardinkort

ned).

Nér alle er feerdige kontrollerer man ved at kigge pé det store
sardinddsekort igen:

- sardinerne var i dasen: Spillerne beholder sardinerne. De laegges nu i
en bunke med vundne kort, som teelles op, ndr spillet er slut.




- sardinerne var ikke i ddsen: Den spiller, som kom til at leegge et
forkert kort ned, skal aflevere 2 vundne kort for hvert forkert kort
(med mindre han/hun endnu ikke har vundet nogen kort).

Disse kort tages ud af spillet.

Derefter vender spillerne igen kortene foran sig med billedsiden
nedad.

Spillerne traekker lige s8 mange kort, de har brug for, fra bunken uden
at kigge pa dem for hele tiden at have 5 kort foran sig.

Nu vender man et nyt sardindasekort i midten og sa videre, indtil der
ikke er flere kort i bunken.

Man spiller sdledes uden at dele kortene ud igen.

Spillet er feerdigt, nér én af spillerne ikke har flere kort.

Hver spiller teeller sine vundne kort.
Den spiller, der har flest kort, har vundet.






