
Fra 5 år

2 til 4 spillere

Indhold: 40 blå kort (mime)
40 orange kort (skrig)
40 orange kort (mime + skrig)

Spillets formål: At være den første, der har 
vundet 10 kort.

Spilleregler: Alle kortene lægges i midten 
med billedsiden nedad. Den yngste spiller 
starter.
Der spilles med uret.
Den første spiller trækker et kort og 
kigger diskret på det. Han/hun skal nu 
få de andre til at gætte, hvad der er på 
kortet (der kan være flere forskellige 
fortolkninger af den samme tegning. Det 
er den spiller, der mimer eller skriger, som 
vurderer, om de andre spillere har fundet 
løsningen).



Afhængig af kortets farve skal spilleren 
enten mime (blå kort), skrige (orange kort) 
eller både mime og skrige (grønne kort).
Hvis en spiller gætter rigtigt, beholder den 
spiller, der har mimet/skreget, sit kort.  
Hvis ingen gætter rigtigt, lægger spilleren 
sit kort nederst i bunken.
Nu er det næste spillers tur til at trække et 
kort osv.
Alt efter spillernes alder og humør 
bestemmer man, inden spillet går i gang, 
hvor mange kort der skal gættes for at 
vinde spillet. (f.eks.: 5 kort for et hurtigt 
spil, 20 kort for et længere spil osv.).




