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Fra 2 til 5 deltagere

2 Indhold: 31 kort (4 raeve, 10 haner,
10 hens, 7 reder) og 23 aeg/ kylhnger

j/j( Spillets formal: Vinderen er den, som ferst far
3 kyllinger.

11 Spilleregler: Placer bunken med ggene i
midten, med "zg"-siden opad. Bland kortene. Giv
4 kort til hver deltager. De resterende kort udger
bunken, som placeres i midten ved siden af bunken
med ag. Den yngste deltager starter. Man spiller i
retningen med uret.
Nér det er hans/hendes tur, valger spilleren:
- at udfore en af spillehandlingerne
- ELLER at leegge et kort i puljen
- ELLER at veelge et af sine kort og give det til den
neeste spiller, uden at vise det til de andre deltagere.
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VIGTIGT: Ved slutningen af sin tur, tager ﬁ

deltageren det nedvendige antal kort op, sdledes at

han/hun altid har 4 kort p& hdnden. Derefter er det %

den neeste deltagers tur.

SPILLEHANDLINGER: %

- Legge et @g

Ved at vise de 3 kort: hane, hane og rede, kan

deltageren tage et aegkort. Han/hun leegger det foran &

sig, med aegget opad.

- Udklzkke en kylling

Deltageren viser 2 kort med en “hene”, imens han/ ‘E

hun efterligner en henes kaglen. Han/hun kan vende

et af sine "eg" for at fa den nyfedte kylling til at @E

dukke op.

- Tage en anden deltagers g =

Deltageren viser et kort med en “reev” til en &

modstander, og beder om et kort med et “aeg”. (han/

hun kan ikke tage en kylling). Modstanderen kan %

forsvare sine ag ved at vise 2 kort med en “hane”

(som han/hun derefter leegger i puljen og straks dz

erstatter ved at tage 2 kort fra bunken).
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Alle kort, som er blevet vist af deltagerne, skal straks
leegges i puljen og erstattes med kort fra bunken. Nar
bunken er opbrugt, vendes puljen. =
NB.: man kan ikke laegge et ag eller udklzekke en kylling
lige efter at have taget et kort fra bunken! &
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ﬁ Indeho der smd dfle der kan sluges. %
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