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55 Fra 4 ar

2 til 4 spillere

2 Indhold: 24 kort, 16 brikker, 10 Dodo-kort

ﬁSpﬂlets formal: At veere den forste, der far 5
brikker.

1] Spilleregler: Laeg alle kortene med billedsiden
nedad i midten. Der spilles med uret. Den
yngste spiller starter: Det er spillets leder. De
andre spillere vender sig om, mens spillets leder
gemmer Dodo-kortet under ét af de andre kort.
Den neeste spiller stiller et sporgsmal. Feks. «
Sover Dodo hos et dyr med knurhér? ». Spillets
leder md kun svare ja eller nej. Hvis svaret er
ja, vender sporgeren alle de dyr, som ikke har
knurhar.
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Huvis svaret er nej, vender spergeren alle de dyr, der
har knurhér. Spilleren skal nu prove at geette, hvor
kortet er. Hvis han/hun ikke finder Dodo-kortet, gér
turen videre til nzeste spiller, som stiller et spergsmal
osv. Den spiller, der finder Dodo-kortet, far en brik.
Huvis ingen spiller har fundet Dodo-kortet efter 4
sporgsmal, er det den spiller, der gemte kortet, der
far en brik. Nu er det nzeste spillers tur til at vaere
spillets leder og gemme Dodo-kortet osv. Spillet er
feerdigt, nér en spiller har féet 5 brikker.

Variant (afhangig af spillernes alder):

- For de helt sma:

. spil med feerre kort.

. giv spillerne mulighed for at stille flere spergsmal.
- For de sterre bern:

. vend ikke kortene efterhdnden som oplysningerne
gives, for at tvinge spillerne til at gore brug af deres
hukommelse.

NB: Der er kun brug for et Dodo-kort i spillet. Der er 10
kort i alt, sd man kan udskifte det, hvis man ikke kan finde
det, eller hvis det er blevet slidt
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Indeholder smd dele, som kan sluges.






